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(Objetivo del Reglamento)

Articulo 1. ElI objetivo del
Reglamento es conseguir que los
competidores desarrollen un
combate justo en las competiciones
de la Federacion Internacional de
Kendo de acuerdo con los principios
de la espada, asi como realizar un
arbitraje correcto y sin prejuicios.

Parte I: Shiai

Capitulo 1: Reglas

generales
(Shiai-jo)

Articulo 2: Por regla general, el
Shiai-jo debe tener un suelo de
madera y con las siguientes
caracteristicas:

1. La forma del Shiai-jo debe ser un
cuadrado o rectangulo de 9 a 11
metros de lado incluyendo el
ancho de las lineas que lo
delimitan.

2. El centro del Shiai-jo debe estar
sefalizado con dos lineas
cruzadas y dos Kaishi-sen o
pequeias lineas que se marcan
a la misma distancia y a ambos
lados del centro. La longitud del
Kaishi-sen y la distancia entre
ellas se especifican en las Reglas
Auxiliares,

Articulo 1: Las especificaciones
sobre el Shiai-jo del Art. 2 del
Reglamento son las siguientes:

1. Alrededor del Shiai-jo se
dejara una distancia de al
menos 1,5 metros.

2. Las lineas deben tener un
ancho de 5 a 10 cm. y el color
por lo general, sera blanco.

3. La cruz central del Shiai-jo, la
longitud de Kaishi-sen y la
distancia entre ellas se
muestran en la Figura 1.



(shinai)

Articulo 3: ElI Shinai debe ser de
bambl, o de material sintético
sustituto del bambu homologado por
la ALL JAPAN KENDO FEDERATIO N. La
forma, longitud y peso del Shinai y
las caracteristicas de la Tsuba se
especifican en las Reglas Auxiliares.

(Kendo-gu)

Articulo 4 : ElI Kendo-gu o armadura
estd formado por Men, Kote, Do y
Tare.

(Uniforme)

Articulo 5: Esta
Kendo-gi y Hakama

formado por

Articulo 2 : Las caracteristicas del
Shinai a las que se refiere el Art. 3
del Reglamento son las siguientes:

1. El Shinai estara formado por 4
laminas y no debe tener en su
interior otros objetos excepto el
Saki-Shin que esta dentro del
Saki-gawa y el Chigiri incrustado
al final de la Tsuka. Los nombres
de las partes del Shinai se indican
en la Figura 2.

2. Las caracteristicas del Shinai se
indican en la Tabla 2, A y B; la
longitud indicada se refiere a la
total del Shinai incluyendo los
accesorios y el peso hace
referencia al total incluidos todos
los accesorios excepto la Tsuba.

3. La Tsuba debe ser de forma
circular y de piel o material
sintético; no debe exceder los 9
cm. de diametro y debe estar fija
al Shinai.

Articulo 3: El Kendo-gu mencionado
en el Art. 4 del Reglamento se
muestra en la Figura 3.

Articulo 4: Los competidores deben
llevar en el punto donde se cruzan
las cuerdas del Do el Mejirushi, una
cinta de tela, roja o blanca, de 70
cm. de longitud y 5 cm. de anchura.




Capitulo 2: Shiai

Seccion 1: Temas relativos al
Shiai

(Duracion del Shiai)

Articulo 6: La duracion normal del
Shiai debe ser de cinco minutos. Y el
Encho serd de tres minutos. El
tiempo desde el Senkoku de Yuko-
datotsu o interrupcion del Shiai
hecho por el Shushin hasta la
reanuacion del mismo, no debe ser
tenida en cuenta en la duracion del
Shiai.

Articulo 5: Los competidores se
identifican con la Nafuda, como se
indica en la Figura 4, colocada en la
pieza central del Tare.

Articulo 6: Las caracteristicas de las
Shinpan-ki , se muestran en la
Figura 5; el didmetro de los mastiles
de las banderas es de 1,5 cm.

Articulo  7: Los competidores
pueden usar protectores y otros
elementos sOlo en caso de
prescripcion medica, siendo éstas
pulcras y no suponer un peligro al
adversario, tienen que ser aprobadas

por el Shinpan-shunin o por el
Shinpan-cho.
Articulo 8: La entrada y salida de

los competidores en el Shiai-jo, las
formas a segquir, incluido el Rei se
especificaran en cada torneo.




(Decision de Victoria)

Articulo 7: La victoria en el Shiai se
decide segun las siguientes reglas:

1.

La victoria se decide
generalmente segun las reglas del
Sanbon-shobu; no obstante, se
puede acordar a Ippon-shobu en
caso de necesidades en la
organizacion del torneo.

. En el Sanbon-shobu, el

competidor que primero consiga
dos puntos durante el Shiai, sera
el ganador; no obstante, también
vencera el competidor que
consiga un sélo punto, si el
adversario no ha conseguido
ninguno durante la duracion del
mismo.

. Si la victoria no se ha decidido

durante el Shiai, sera permitido
Encho, donde el competidor que
primero consiga un punto sera el
vencedor. O bien, la victoria se
puede decidir por Hantei o
Chusen, o bien el Shiai puede ser
declarado Hikiwake.

En caso de que la victoria se
decida por Hantei o Chusen, la
victoria sera por un solo punto.

. Cuando se decide Hantei,el

Shinpan-in debe tener en cuenta,
primero la destreza del
competidor y después su actitud
durante el Shiali.

Articulo 9: EI Hantei referido en el
punto 5 del Art. 7 del Reglamento,
debe estar basado en los siguientes
criterios:

1. Debe considerarse superior la
destreza del competidor que
haya realizado un ataque cercano
al Yuko-datotsu.

2. Debe considerarse superior el
competidor cuyos movimientos,
postura y actitud sean mas
correctos.




(Dantai-shiai)

Articulo 8: EI Dantai-shiai debe
desarrollarse de acuerdo con las
siguientes reglas, no obstante, en
caso de necesidad las normas se
pueden modificar en cada torneo:

1. Sera ganador el equipo que
tenga mas victorias. En caso
de que se den el mismo
namero de victorias, vencera el
equipo que ha conseguido mas
puntos. Y si también tienen el
mismo numero de puntos, la
victoria se decidira en un
combate entre un
representante de cada equipo.

2. En caso de utilizar el sistema
de Kachinuki, un competidor de
un equipo continda luchando
mientras gane. El equipo que
primero elimine al dltimo
competidor del otro equipo,
sera el vencedor.

(Comienzo y final de Shiai)

Articulo 9 : El comienzo vy el final del
Shiai es declarado por el Shushin.

(Suspension y reanudacion de
Shiai)

Articulo 10: La suspension del Shiai
sera declarada por un Shinpan-in,
mientras que la reanudacion del
mismo debe ser anunciada por el
Shushin.




(Peticion de suspension de  Shiai)
Articulo 11 : En caso de que el Shiai-
sha no pueda seguir combatiendo
debido a un accidente, etc..., puede
solicitar la suspension del Shiai.

Seccion 2 : Yuko-datotsu
(Yuko-datotsu)

Articulo 12: Yuko-datotsu se define
como un golpe o estocada correcta
hecha en el Datotsu-bui del Kendo-
gu del oponente con el Datotsu-bu
del Shinai con gran espiritu y postura
correcta seguido de Zanshin.

(Datotsu-bu del Shinai)

Articulo 13 : El Datotsu-bu del Shinai
estd formado por el Jin-bu del
Monouchi y el area que lo rodea

Articulo 10: el golpe “correcto” al
que se refiere el Art. 12 del
Reglamento es un golpe efectuado
en la misma direccion del Jinbu del
Shinai.

Articulo 11 : Los Datotsu validos son

los siguientes:

1. El Datotsu hecho al oponente
inmediatamente después de que
haya dejado caer su Shinai.

2. El Datotsu hecho a la vez que el
oponente pisa fuera del Shiai-jo.

3. El Datotsu hecho inmediatamente
después de que el oponente
caiga al suelo.

Articulo 12: EI Datotsu no sera
valido en los siguientes casos:
1. Aiuchi
2. Cuando al efectuar Datotsu, el
oponente esta controlando al
atacante tocando la parte
frontal superior del su cuerpo
con la punta del Shinai en una
postura correcta y con gran
espiritu.
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(Datotsu-bui)

Articulo 14 : Datotsu-bui son (Figura
3):

1. Men-bu

2. Kote-bu

3. Do-bu

4. Tsuki-bu

Capitulo 3:
Prohibiciones

Seccion 1: Acciones prohibidas
(Consumo de drogas)
Articulo 15: Esta prohibido el

consumo de drogas por el Shiai-sha

(Insultos o comportamiento

ofensivo)
Articulo 16: Se prohibe al Shiai-sha
insultar o actuar ofensivamente

contra el Shinpan-in o los oponentes.
(Otras Prohibiciones)

Articulo 17: Se le prohiben al Shiai-
sha las siguientes acciones:

1. Usar cualquier equipo de
kendo que no sea el
estipulado.

2. Hacer la zancadilla o barrer
la(s) pierna(s) del oponente.
3. Empujar o echar injustamente

Articulo 13: EI Datotsu-bui descrito
en el Art. 14 del Reglamento se
muestra en la Figura 3, y las areas
objetivo de Men y Kote se
determinan como sigue:
1. La parte derecha e izquierda
del Men sobre las sienes
2. La zona puntuable para el Kote
sera el antebrazo derecho (el
izquierdo en el caso de que el
oponente sujete el Shinai con
sSu mano izquierda delante) en
Chudan-no-kamae, o] el
antebrazo izquierdo y derecho
en caso de otros Kamae.

Articulo  14: La relacion de
sustancias prohibidas referidas el en
Art. 15 del Reglamento se detallara
aparte.
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al oponente fuera del Shiai-jo.
4. Jogai o salirse del Shiai-jo

5. Abandonar el Shinai siendo
incapaz de usarlo
6. Pedir la interrupcién del Shiai
sin una razén justificable.
7.Realizar cualquier accion que
infrinja
el Reglamento.

Articulo 15: El Jogai descrito en el
punto 4 del Art. 17 del Reglamento
se especifica como sigue:

1. Tener un pie totalmente fuera
de las lineas de delimitacion
del Shiai-jo.

2. Caer al suelo con parte del
cuerpo fuera de las lineas de
delimitacion del Shiai-jo.

3. Sujetar el cuerpo con una parte
del mismo o del Shinai que
estd fuera de las lineas de
delimitacion del Shiai-jo.

Articulo 16: Las acciones prohibidas
en el Punto 7 del Art. 17 del
Reglamento incluyen las siguientes:

1. Tocar al oponente con las
manos 0 sSujetarle con los
brazos.

2. Mantener sujeto el Shinai del
oponente o asir el propio
Shinai por el Jinbu.

3. Mantener bloqueado el Shinai
del oponente bajo uno de los

brazos.

4. Poner intencionadamente el
propio Shinai en el hombro del
oponente.

5. Permanecer tumbado boca
abajo sin contraatacar al

oponente después de haber
caido al suelo.
6. Perder
intencionadamente.
7. Realizar Tsuba-zeriai o Datotsu
incorrectamente.

tiempo
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Seccion 2:
Penalizaciones

(Expulsién)

Articulo 18: El Shiai-sha que
cometa cualquier Hansoku de los
gue constan en los articulos 15y 16
perdera el Shiai y sera expulsado del
area de Shiai, ademas de
adjudicarsele  dos puntos al
oponente. Los puntos o clasificacion
conseguidos por dicho Shiai-sha
seran totalmente anulados.

(Fusei-yogu)

Articulo 19: Se le impondran los
siguientes castigos al Shiai-sha que
cometa el Hansoku referido en el
punto 1 del Art. 17 (en caso de que
ambos Shiai-sha cometan dicho
Hansoku, ambos perderan el Shiai y
los puntos o clasificacion obtenida en
el Shiai seran anulados):

1. Perdera el Shiai aquel Shiai-
sha que use un equipo no
reglamentario, seran anulados
los puntos ganados O
clasificacion y ademéas se le
concederan dos puntos al
oponente.

2. El efecto de la penalizacion
referida en el punto anterior no
es retroactivo sobre los Shiai
gque precedieron, en los que no
fue detectado el uso de equipo
no reglamentario.

3. Un Shiai-sha al que se le ha
detectado el uso de equipo no
reglamentario, no podra seguir
participando en el resto del
Shiai, no obstante, el infractor
puede ser sustituido en el

13



Dantai-shiai de no haberse
estipulado previamente otra
cosa.

(Otros)

Articulo 20: Articulo 17 : El Sosai aplicado a
1. En caso de que un Shiai-sha Hansoku simultaneos, referidos en el
haya cometido dos Hansoku de Art. 20 del Reglamento, debe ser
los estipulados bajo los puntos aplicado como sigue:

2 a 7 del Art17, se le 1. En el caso de primer Sosai, el
concedera al oponente un Senkoku debe ser dirigido
punto. El numero de dichos primero al Shiai-sha que se
Hansoku se acumularan encuentra en el lado rojo y
durante toda la ronda del Shiai. después al situado en el lado
No obstante, si ambos Shiai- blanco, seguido del Senkoku
sha cometen a la vez un de Sosali.

segundo Hansoku, en caso de 2. En caso de que sea el
Encho o en caso de que segundo Sosai 0 consecutivo,
ambos Shiai-sha hayan el Senkoku y la sefial de Sosai
obtenido un punto, dicho con Shinpan-ki debe ser hecho
Hansoku se compensara y no simultaneamente.

sera objeto de penalizacion.

2. En el caso del Hansoku
referido en el punto 4 del Art.
17, donde ambos Shiai-sha se
han salido del Shiai-jo, sera
penalizado el Shiai-sha que
primero haya realizado
Hansoku.

3. En el caso del punto 4 del Art.
17 cuando el Senkoku del
Yuko-datotsu es revocado, el
Hansoku no sera objeto de
penalizacion.

4. En el Hansoku del punto 5 del
Art.17, cuando el oponente ha
conseguido Yuko-datotsu justo
después del Hansoku, dicho
Hansoku no serd objeto de
penalizacion.




Parte Il: Shinpan

Capitulo 1: Reglas generales
(Componentes del grupo
Shinpan)

Articulo 21: El grupo de Shinpan
esta formado por Shinpan-cho,
Shinpan-shunin (en caso de que
haya dos o mas Shiai-jo) y Shinpan-
in.

(Shinpan-cho)
Articulo 22: Shinpan-cho tendra la

autoridad para hacer que el Shiai se
desarrolle de forma correcta.

Articulo 18 : Los deberes del Shipan-
cho seran los siguientes:

1. Aplicar estrictamente el
Reglamento y sus Reglas
Auxiliares durante el Shiali.

2. Asegurar que el  Shiai
transcurra con fluidez.

3. Decidir en caso de Igi.

4. Decidir en los casos que no
constan en el Reglamento o
Reglas Auxiliares y en situa-
ciones imprevistas.

Articulo 19: El inicio del primer Shiai
por el Shinpan-cho, ser& indicado de
la siguiente forma:

1. En el caso de haber un solo
Shiai-jo, el Shinpan-cho debe
estar en pie y el Shushin
anunciara el comienzo del
Shiai cuando los primeros
competidores estén situados
de pie en el punto de Ritsu-rel,
tres pasos antes del Kaishi-
sen.

2. En caso de que haya
dispuestos dos o mas Shiai-jo,
el Shinpan-cho debe estar de
pie e indicara el comienzo
mediante toque de silbato o
similar, cuando todas las
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parejas de primeros Shiai-sha
estén de pie en el punto de
Ritsu-rei.

(Shinpan-shunin)

Articulo 23: Los Shinpan-shunin Articulo 20: Los deberes del
deben ayudar al Shinpan-cho con la Shinpan-shunin seran los siguientes:
autoridad de controlar el Shiai en los 1. Asumir la responsabilidad de la
respectivos Shiai-jo. direccion del Shiai en sus
respectivos Shiai-jo.

2. Asegurar la aplicacion correcta
del Reglamento y de las
Reglas Auxiliares.

3. Tomar decisiones correctas y
con rapidez en caso de
infraccion del Reglamento, de
las Reglas Auxiliares o de Igi, e
informar al Shinpan-cho si
fuera necesario.

4. Supervisar a los Shinpan-in del
Shiai-jo que tiene a cargo.

(Shinpan-in)

Articulo 24: 1. Por lo general, un Articulo 21 : Los deberes del
grupo  de Shinpan consta de un Shinpan-in son los siguientes:

Shushin y dos Fukushin, todos con la 1. Dirigir sus respectivos Shiai.
misma autoridad para decidir sobre 2. Anunciar y sefalizar con
Yuko-datotsu u otros. claridad.

2. El Shushin tendra la autoridad de 3. Compartir con los otros
dirigir el Shiai, sefializar con Shinpan-in una pauta comun
Shinpan-ki y anunciar Yuko-datotsu, en las decisiones.

Hansoku, etc. 4. Darse por enterado,
El Fukushin debe ayudar al Shushin anunciandolo con Shinpan-ki,
en la direccion de su respectivo de las sefiales hechas por los
Shiai, sefalizando Yuko-datotsu, otros Shinpan-in.

Hansoku, etc., con Shinpan-ki. 5. Después de una ronda de
Ademas, en caso de emergencia, el Shinpan, los Shinpan-in deben
Fukushin puede sefalizar y anunciar comentar vy revisar lo
la interrupcion del Shiai. concerniente al Shiai

transcurrido, consultando al
Shinpan-shunin y/o al Shinpan-
cho, si fuera necesario.
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(Grupo de Kakari-in)

Articulo 25 : Para dirigir
correctamente el Shiai, un grupo de
Kakari-in debe estar formado por los
cronometradores, los anotadores de
la puntuacion en las pizarras, los
anotadores de la puntuacién en
papel, y los encargados de avisar a
los competidores. Los componentes
y sus deberes se relacionan en las
Reglas Auxiliares.

Articulo 22: La composicién y los
deberes de los Kakari-in referidos en
el Art. 25 del Reglamento son los
siguientes:

1. Debe haber, en principio, un
cronometrador principal y dos o
mas cronometradores
secundarios por cada Shiai-jo,
los cuales deben controlar la
duracion del Shiai y sefializar
la finalizacion del tiempo.

2. Debe haber, en principio, un
anotador principal de Ila
puntuacion en las pizarras y
dos o mas secundarios en
cada Shiai-jo, quienes deben
mostrar en las mismas los
anuncios de los Shinpan-in y
controlar las Shinpan-Kki.

3. Debe haber, en principio, un
anotador principal de Ila
puntuacion y dos o0 mas
secundarios en cada Shiai-jo,
los cuales deben contabilizar
los puntos incluyendo las
zonas de Yuko-datotsu (Yuko-
datotsu-bui); el nimero vy tipo
de Hansoku, y el tiempo
empleado en el Shiai.

4. Debe haber, en principio, un
responsable principal de avisar
a los Shiai-sha y dos o mas
secundarios en cada Shiai-jo,
los cuales deben avisar a cada
Shiai-sha e inspeccionar su
equipo.

Articulo 23: EI uniforme de los
Shinpan-in debe ser, a menos que
se estipule otra cosa en el torneo, el
siguiente:

1. Chaqueta lisa azul oscura.

2. Pantalones lisos grises.

3. Camisa blanca lisa.

4. Corbata lisa roja oscura.
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Capitulo 2: Shinpan
Seccion 1: Temas relativos al
Shinpan

(Decision de Yuko-datotsu )

Articulo 26: EI Datotsu se considera
Yuko y por tanto punto valido, en los
siguientes casos:
1. Cuando dos o tres Shinpan-in
sefializan Yuko-datotsu.
2. Cuando un Shinpan-in sefiala
Yuko-datotsu y los otros se
abstienen.

(Torikeshi de Yuko-datotsu)

Articulo 27: En caso de que el
Shiai-sha cometa alguna accion
incorrecta, la decision de Yuko-
datotsu puede revocarse en el Gogi,

incluso  después de haberse
anunciado.
(Errores en la decision de  Yuko-

datotsu vy otros)

Articulo 28: En caso de que el
Shinpan-in tenga dudas sobre Yuko-
datotsu u otros, el Shinpan-in debera
solicitar Gogi donde los Shinpan-in
tomaran una decision.

5. Calcetines lisos azul oscuro.

Articulo 24: EI Torikeshi de Yuko-
datotsu mencionado en el Art. 27 del
Reglamento se aplicara en los
siguientes casos:

1. Cuando el Shiai-sha que ha
realizado el Yuko-datotsu no
mantiene el espiritu y/o la
posicion de alerta hacia un
posible contraataque del
oponente.

2. Cuando el Shiai-sha que ha
realizado Yuko-datotsu hace
gestos exagerados de excesivo
poder o de validez de Datotsu.

Articulo 25: Los errores en la
decision del Yuko-datotsu y otros
referidos en el Art. 28 del
Reglamento son los siguientes:

1. En caso de que se haya
tomado una decision errénea
sobre Yuko-datotsu o Hansoku.

2. En el caso de que se haya
sefalizado Yuko-datotsu a
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(Actuacion del Shinpan )

Articulo  29: Los
deben actuar de
forma:
1. En caso de que un Shinpan-
in haya sefalado Yuko-
datotsu, los otros Shinpan-in

Shinpan-in
la siguiente

deben senalizar
inmediatamente sus
decisiones.

2. Si se adjudica Yuko-datotsu
0 se suspende el Shiai, el
Shushin harad volver a los
Shiai-sha al Kaishi-sen vy
reanudar el Shiali.

3. En el caso de que Shinpan-in

haya percibido Hansoku,
debe inmediatamente
interrumpir el  Shiai vy

sefnalarlo con las Shinpan-ki.
No obstante, si el Hansoku
no es obvio, solicitara Gogi
donde los Shinpan-in
decidiran.

4. En caso de que el Tsuba-
zeriai haya paralizado el
Shiai, el Shushin debe
separar a los Shai-sha en el
mismo punto y hacer que se
reanude el Shiali.

pesar de haberse sefalizado el
término del tiempo de duraciéon
del Shiai.

3. En el caso de que se haya
sefalizado Yuko-datotsu
durante un Shiai en el que se
han contabilizado
errbneamente los Hansoku.

Articulo 26: Wakare mencionado
en el punto 4 del Art. 29 del
Reglamento debe llevarse a cabo de
la siguiente forma:

1. El Shushin debe separar a los
Shiai-sha, y anunciar
“Wakare”, a continuacion se les
hace reanudar el Shiai.

2. El punto donde se separa a los
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5. En caso de que un Shiai-sha
haya solicitado la
interrupcion del Shiai, el
Shushin debera anunciar la
interrupcion del mismo y a
continuaciéon preguntar al
Shiai-sha la razon.

6. En caso de que la victoria se
decida por Hantei, todos los
Shinpan-in deben indicar el

ganador  simultaneamente
con las Shinpan-ki, al
anuncio de “Hantei” por el
Shushin.

Seccion 2: Disposiciones del
Shinpan-in

(Lesiones o Accidentes)

Articulo 30: En el caso de que el
Shiai-sha sea incapaz de
continuar, Shinpan-in debe
averiguar la causa y manejar la
situacion de la siguiente forma:

1. Shinpan-in debe determinar
si continuar el Shiai después
de consultar a un médico.
Por lo general, el Shinpan-in
no debe tardar mas de cinco
minutos en resolver la
situacion.

Shiai-sha debe estar dentro del
Shiai-jo.

Articulo 27 : En caso de que el
Shinpan-in observe que el Tsuru no
estd orientado correctamente, el
Shinpan-in  debe comunicar al
Shushin de la incorreccion, y el
Shushin debe dirigirse claramente al
Shiai-sha e indicarle que lo
rectifique. Si después de ello
continda incorrecto, el Shinpan-in no
le concedera Yuko-datotsu.
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2. En caso de que el Shiai-sha
sea incapaz de continuar el
Shiai a causa de una lesion,

Si el oponente es
responsable de dicho
accidente,

intencionadamente o0 no,
éste ultimo perdera el Shiai.
Si, por el contrario, no se
puede averiguar la causa del
accidente, el Shiai-funo-sha
perdera el Shiai.

3. El Shiai-sha que se
considera incapacitado
debido a wuna lesion o
accidente, puede continuar,
siendo habilitado en otro
Shiai si el médico y el
Shinpan-in lo permiten.

4. Al Shiai-sha que ha perdido
un Shiai por provocar un
accidente, no se le permitira
participar en ningln otro
Shiai durante el torneo.

(Kiken)

Articulo 31 : El Shiai-sha que ha
cometido falta durante el Shiali,
perdera dicho Shiai y no podra
participar en ningun otro durante
el torneo.

Puntos para el Shiai-funo-sha o
Kiken-sha)

Articulo 32: Al ganador segun los
Art. 30 6 31 se le concederan 2
puntos, mientras que el Shiai-funo-
sha mantiene su punto si lo gandé

Articulo 28: EIl Kiken al que se
refiere el Art. 31 del Reglamento
incluye el siguiente caso:

1. El caso en el que el Shiai-sha
cometa una infraccion
arbitrariamente por razones de
salud u otras.
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anteriormente. No obstante, en caso
de Encho, al ganador se |le
concedera un punto.

(Puntuacion o Clasificaciéon
adquirida por el infractor)

Articulo 33: Los puntos o
clasificacion adquirida por el infractor
gue ha perdido el Shiai segun el
punto 2 del Art. 30, seran anulados.

Seccion 3: Gogi o Igi

(Gogi)
Articulo 34: En caso de que se
considere  necesario Gogi, el

Shinpan-in debe suspender el Shiai,
anunciar Gogi y dirigirse al centro del
Shiai-jo para tratar el asunto en
cuestion,

(gi)

Articulo 35 : No esta permitido
protestar las decisiones tomadas por
los arbitros.

(Dudas)

Articulo 36: En caso de que el
Kantoku tenga alguna duda sobre la
aplicacion del Reglamento por parte
del Shinpan-in, el Kantoku puede
elevar Igi al Shinpan-shunin o al
Shinpan-cho antes de que termine el
Shiai que concierne.

Articulo 29: El Igi referido en el Art.
36 del Reglamento debe ser
expuesto de la siguiente forma:

1. Kantoku debe sefalizar
mediante las Kantoku-ki la
solicitud de Igi.

2. Kantoku debe exponer el

contenido del Igi al Shinpan-
shunin o al Shinpan-cho.
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Capitulo 3 : Senkoku y el uso de
Shinpan-ki

(Senkoku)

Articulo 37 : El Shinpan-in debe
anunciar el comienzo, final,
reanudacioén, interrupcion, Wakare,
Yuko-datotsu, victoria, Gogi Yy
Hansoku en la forma descrita en la
Tabla 1. Shinpan-in puede explicar el
Senkoku, si fuera necesario.

(Uso de las Shinpan-ki)

Articulo 38 : El Shinpan-in debe usar
las Shinpan-ki para indicar
suspension, Wakare, Yuko-datotsu,
victoria, Gogi y Hansoku de la forma
indicada en la Tabla 1.

Capitulo 4:
Complementos

(Materias Complemetarias)

Articulo 39: En caso de que se den
situaciones no contempladas en el
Reglamento, el Shinpan-in debe
decidir mediante Gogi, sujeto a la
aprobacion del Shinpan-shunin o del
Shinpan-cho.

Apendice:

1. Las reglas anteriores pueden ser
total o parcialmente modificadas
segun las conveniencias de cada
competicion o] torneo,
dependiendo de la magnitud o
naturaleza del mismo, siempre
gue no se infrinjan los objetivos
del Reglamento y de las Reglas
Auxiliares.

2. Esta regulacion entrara en vigor a

3. partir del el 26 de marzo de 1997
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Tabla 1: Senkoku de Shinpan-in y movimientos de Shinpan-ki

SITUACION SENKOKU/VOCES SHINPAN-KI/MOV. BANDERAS FIG.
Comienzo Comienzo del Shiai Hajime Mantener ambas banderas a los lados del| 9
cuerpo
Reanudaciéon | Reanudacion del Shiai Hajime Mantener ambas banderas a los lados del| 9
cuerpo
Suspensién Suspension del Shiai Yame Alzar ambas banderas en vertical 14
Yuko- datotsu | Decision de Yuko- datotsu Men, Kote, Do, Tsuki | Alzar la bandera y situarla diagonalmente 10
....... Ari
Denegacion de Yuko- datotsu Cruzar repetidamente las banderas abajo 11
Abstencion de juzgar Mantener ambas banderas cruzadas abajo| 12
(roja externamente)
Torikeshi de Yuko- datotsu Torikeshi Cruzar repetidamente las banderas abajo 11
Comienzo de Nihon-me Nihon-me Bajar la bandera alzada 10
Comienzo de Shobu Shobu Bajar la bandera alzada 10
Decisién de Decisién de Victoria Shobu-ari Bajar la bandera alzada 10
victoria
Comienzo de Encho Encho - hajime Mantener ambas banderas a los lados del| 9
cuerpo
Ippon-gachi Shobu-ari Alzar la bandera y situarla diagonalmente 10
1. Anuncio de Hantei 1. Hantei 1. Alzar la bandera y situarla diagonalmente | 10
2. Bajar la bandera alzada
2. Victoria por Hantei 2. Shobu-ari
Victoria por Kiken Shobu-ari Alzar la bandera y situarla diagonalmente
Hikiwake Hikiwake Cruzar ambas banderas arriba de la cabezay| 13
frente a ella
Incapacitacion en el Shiai Shobu-ari Alzar la bandera y situarla diagonalmente 10
Victoria por Chussen Shobu-ari Alzar la bandera y situarla diagonalmente 10
Daihyosha-sen Hajime Mantener ambas banderas a los lados del| 9
cuerpo
Gogi Llamada a Gogi Gogi Levantar ambas bandera con la mano| 16
derecha
Senfialar resultado El &rbitro sefiala con la bandera
Hansoku Abuso de drogas, Shobu-ari Alzar la bandera y situarla diagonalmente 10
insultos,actos ofensivos o uso
de equipamiento prohibido
Atrapar o zancadillear al| Hansoku (162)kai |1° se lavanta diagonalmente y abajo la| 17
oponente bandera, se declara el n° de falta con los
dedos hacia el infractor
Empujar al oponente fuera del | Hansoku (1 6 2 ) kai | Igual que arriba 17
Shiai-jo
Caida del Shinai Hansoku (1 6 2) kai | Igual que arriba 17
Pedir descanso sin causa| Hansoku (16 2)kai |Igual que arriba 17
justa
Hansoku  simultdneo  de| Hansoku (16 2)kai |Se lavantan diagonalmente y abajo ambas| 18
ambos competidores banderas
Otras infracciones del| Hansoku (162)kai |1° se lavanta diagonalmente y abajo la| 17
Reglamento bandera, se declara el n° de falta con los
dedos hacia el infractor
2° Hansoku Indicar con los dedos | Alzar la bandera y situarla diagonalmente 10
Hansoku- nikai y luego
Ippon-ari
Solicitud de Sosai Sosai 0 Onajiku-sosai | Cruzar repetidamente las banderas abajo 11
despues de 2 salidas
Wakare 1. Si Tsuba-zeriai prolongado | 1. Wakare 1. Situar banderas adelante y horizontalmente | 15
2. Reanudacién de Shiai 2. Hajime 2. Bajar las banderas
Kiken, Insulto, |Incapacitacion por insulto, Shobu-ari Alzar la bandera y situarla diagonalmente 10

Accidente

accidente o Kiken
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Tabla 2: Especificaciones del SHINAI (Revisado el 23/03/2000)

A —ltto
SEXO |12 A 15 ANOS | 15A18 ANOS MAYORES DE 18
ANOS
HOMBRE
LONGITUD Y <114 cms <117 cms <120 cms
MUJER
HOMBRE > 440 grs > 480 grs =510 grs
PESO MUJER > 400 grs > 420 grs > 440 grs
) HOMBRE <25 mm <26 mm <26 mm
DIAMETRO MUJER <24 mm <25 mm <25 mm
B — Nito
SEXO MAYORES DE 18 ANOS
DAITO (SHINAI LARGO) SHOTO (SHINAI CORTO)
HOMBRE
LONGITUD Y <114 cms <62 cms
MUJER
HOMBRE =425 grs 280 grs <w < 300 grs
PESO MUJER > 400 grs 250 grs =w < 280 grs
) HOMBRE > 25 mm =24 mm
DIAMETRO MUJER > 24 mm =24 mm

Shaki-shin

Medidas de la longitud y diametro del SAKIGAWA

LONGITUD Sakigawa: =50 mm

)
<

»
»

1

A

Lugar de medida del diametro
(Aproximadamente a 10 mm del final del Shaki-shin)

TSUBA: < 9 CMS DIAMETRO.

DIAMETRO

Revisado 23/3/2000
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FIG. 3: Kendo-gu y Datotsu-bui
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FIG. 4: Nafuda FIG. 5: Banderas
Kantoku-ki (rojo)
Sinpan-ki (rojo/blanco) Bandera
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< ...................... > |< .................... ’
Nombre Equipo - Letras en blanco .
25 cms :
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‘ 10 cms
N A X
D R Tela azul marino o negro e e v

1,5 cms grosor
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Guia para el Shiai-sha

Guia para el Shinpan-in

(Entrada y Salida del

1. A la entrada en el Shiai-jo, los Shiai-
sha tienen que alinearse en sus
puestos, saludar hacia el Shomen
cuando su Kantoku lo indique vy
sentarse. Asimismo antes de salir,
deben alinearse, saludar y dirigirse
fuera de la zona del Shiai-jo.

(Alineacion del equipo)

1. Los dos grupos de Shiai-sha deben
estar de pie en una fila unos frente a
otros (3 pasos por detras del Kaishi-
sen) (Figura 1) y hacer el Rei cuando el
Shushin dé la y orden. Al principio sélo
Senpo y Jiho deben salir totalmente
equipados y con el Shinai. En caso de
gue haya otro Shiai a continuacion, los
dos equipos deben alinearse juntos. No
obstante, si no pueden formar una fila
conjunta como consta en la Figura 2,
los equipos que salen y los que entran
realizaran el Rei por separado.

Shiai-jo)

1. A la entrada o salida del
Shiai-jo, el Shinpan-in deben
alinearse en el centro de la
parte interior de la linea de
delimitacion del Shiai-jo, con el
Shushin situado en el centro,
llevando las Shinpan-ki en la
mano derecha. (Figuras 3y 8).

(Posicién del Shinpan-in antes
del comienzo del Shiai vy
manejo de las Shinpan-ki )

1. La posicion debe ser la

siguiente:

(1) Para el primer Kojin-shiai,
Shinpan-in deben tomar sus
posiciones para el comienzo
después de alinearse.
(Figuras 3y 4).
(2) En Dantai-shiai, el
Shinpan-in debera tomar su
posicion para el comienzo
después de estar alineados y
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de haber realizado el Rei
los competidores, tras la
orden del Shushin (Figuras 3

y 4).

2. El manejo de las Shinpan-
ki es el siguiente:

(1) En las rotaciones, ambas
Shinpan-ki deben sostenerse en
la mano derecha.

(2) Después de la rotacion,
Shushin debe sostener la
Shinpan-ki roja en la mano
derecha y la blanca en la mano
izquierda; Fukushin debe llevar
las Shinpan-ki de forma inversa
(blanca en la derecha y roja en
la izquierda).

(3) Cuando cambian los
Shinpan-in deben llevar en la
mano derecha ambas Shinpan-
ki enrolladas conjuntamente,
con la roja por fuera.

(Rotacion/Cambio de
Shinpan-in )

Guia para el Shiai-sha

(Rei al Shomen)

1. El Rei al Shomen debe realizarse a
la orden del Shushin, de la siguiente
forma:
(1) Al comienzo del primer Shiai y al
principio y final del dltimo Shiai del
torneo.
(2) Si el torneo dura mas de un dia,
al principio del primer Shiai y al
final del dltimo de cada dia, ademas
al principio y final del udltimo Shiali
del torneo.
(3) Rei al Shomen se realiza desde
el punto de Ritsu-rei.

1. Shinpan-in deben hacer Rei
al Shomen en los siguientes
casos:

1.) Al comienzo del primer Shiai
y al comienzo y final del
altimo Shiai del torneo.

2.) Si un torneo dura mas de un
dia, al comienzo del primer
Shiai y al final del dltimo de
cada dia, ademéas al
comienzo y final del udltimo
Shiai del torneo.

Gui
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Guia para el Shiai-sha

Guia para el Shinpan-in

(Comienzo)

1. Antes del comienzo del Shiai, dos
Shiai-sha se dirigiran al punto del Ritsu-
rei, mientras permanecen de pie en
Sageto entonces dan 3 pasos hacia
delante, hacen Sonkyo mientras
desenvainan el Shinai. El Shiai-sha
comenzara el Shiai al Senkoku del
Shushin.

2. El Shushin ordenara el Rei al
Shomen en los siguientes
casos:

1) En Kojin-shiai, cuando

Shinpan-in hayan
tomados sus respectivas
posiciones.

2.) En Dantai-shiai cuando
los Shinpan-in 'y los
Shinpan-sha estén
alineados.

1. Al comienzo del primer
Shiai, Shinpan-cho debe actuar
de la siguiente forma:

(1) En caso de que solo haya un
Shiai-jo, el Shinpan-cho debe
estar de pie cuando el primer
Shiai-sha esta de pie en el
punto de Ritsu-rei. (2) En el
caso de que haya dos o mas
Shiai-jo, Shinpan-cho debe
estar de pie y sefalizar con un
silbato o similar, cuando los
Shiai-sha del primer combate
estén listos en el punto del
Ritsu-rei.

2. Para comenzar el primer
Shiai, Shushin debe hacer el
Senkoku del comienzo tras una
indicacion del  Shinpan-cho
(Figura 9).
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Guia para el Shiai-sha

Guia para el Shinpan-in

(Yuko-datotsu)

1. Los Shiai-sha deben parar
inmediatamente el Shiai ante el
Senkoku de Yuko-datotsu del Shushin,
volver al Kaishi-sen y posicionarse en
Chudan-no-kamae a la espera del
Senkoku del Shushin.

1. Las sefalizaciones con
Shinpan-ki a cargo del Shinpan-
in deben ser realizadas de la
siguiente forma:

(1) Después de que los
Shinpan-in deciden aprobar el
Datotsu como Yuko, volveran a
sus posiciones, manteniendo
las Shinpan-ki en la posicion de
sefalizacion, y bajaran las
Shinpan-ki al Senkoku del
Shushin.

(2) Cuando no llegan al
acuerdo de considerar el
Datotsu como Yuko, los
Shinpan-in  deben parar la
sefalizacion inmediatamente.
(3 Tan pronto como el
Shinpan-in perciba la
sefalizacion de desacuerdo por
los otros Shinpan-in, debe dejar
de sefalizar (Figuras1ly 9).

(4) Cuando el Datotsu es
considerado Yuko segun el Art.
26 del Reglamento, a pesar del
desacuerdo o Kiken del
Shushin, el Shushin debera
sefalizar también Yuko-datotsu
con las Shinpan-ki.

2. Para Torikeshi de Yuko-
datotsu  después de Gogi, el
Shushin debe volver a la
posicion de Shinpan-ki  que
tenia antes de solicitar Gogi y
entonces anunciar “Torikeshi” y
cruzar repetidamente las
Shinpan-ki, delante de Ilas
piernas. (Figuras 10y 11).
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Guia para el Shiai-sha

Guia para el Shinpan-in

(Solicitud de pausa)

1. El Shiai-sha debe moverse hacia el
Shushin levantando una mano para
pedir la interrupcion del Shiai, a
continuacion explicara la razon.

2. Para ajustarse o recolocarse el
equipo durante la pausa, el Shiai-sha
debe estar de pie en Noto en el punto
de Kaishi-sen vy retirarse al limite del
Shiai-jo por su parte interior, tomando
la posicion de Seiza o0 Sonkyo.
Mientras tanto, el oponente esperara
en Seiza 0 Sonkyo.

1. Una vez detectado la solicitud
de pausa por parte del Shiai-
sha, el Shushin debera
suspender el Shiai
inmediatamente 'y preguntar
al Shiai-sha la razén de su
peticion (Referido al punto 5
del Art. 29 del Reglamento).
2. En el caso de que Shushin
considere injustificada la
solicitud, pedira Gogi.

(Interrupcion)

1. Cuando el Shinpan-in pronuncia
“Yame”, los Shiai-sha deben parar
inmediatamente el Shiai, y volver al
Kaishi-sen para recibir Senkoku o
instrucciones del Shushin.

1. Shinpan-in parard el Shiai en
los siguientes casos:

1) Hansoku.

2.) Insultos o accidentes.

3.) Para evitar peligro.

4.) Pérdida del control del Shinai
por el Shiai-sha.
5.) Igi.

6.) Gogi.

7.) Orientacion
Tsuru.

2. El Shinpan-in debera parar el
Shiai de la siguiente forma:

1) Por un Senkoku de
interrupcion, los Shinpan-in deben
volver a susposiciones iniciales.
2.) Cuando ambos Shiai-sha
perciben Senkoku o sefializaciéon
de suspensién de Shinpan-ki, los
Shinpan-in debe bajar sus
Shinpan-ki (Figuras 14 y 9).

3.) En caso de Hansoku,los

incorrecta del

Shinpan-in deben volver a sus

32



(Gogi)

1. Al Senkoku del Shushin de Gogi,
Shiai-sha se situaran en Kaishi-sen
realizar4 Noto en pie, y se retirara a la
zona interior de la linea que delimita el
Shiai-jo, esperando en Sonkyo o Seiza.

posiciones iniciales, sosteniendo
sus Shinpan-ki en la misma
posicion de sefalizacién hasta el
Senkoku del Shushin. (Figura 17).
3. En caso de que Fukushin haya
pronuciado la suspension,
Shushin debe inmediatamente
pronunciar la  suspension vy
sefalizarla con las Shinpan-ki
(Figura 14).

4. En caso de Hansoku, Shushin
debe mantener ambos Shinpan-ki
en una mano indicando el numero
de Hansoku sefalando al infractor
y luego volviendo a la posiciéon

original.
5. Si ambos Shiai-sha han
cometido Hansoku

simultdneamente, resultando con
ello la adjudicacién de un punto a
uno de los Shiai-sha, el Shiai-sha
que obtiene el punto recibird
primero el Senkoku y después el
otro.

1. Se debe llamar a Gogi en los
Si guientes casos:
(1)  Torikeshi de Yuko-
datotsu.
(2)  Error cometido por
Shinpan-
3) in
(4) Hansoku poco claro.
(5) Dudas sobre la ejecucion
0

aplicacion del

Reglamento.

2. El Gogi llevado a cabo por
Shinpan- in debe ser como

sigue:
(1) Sushin debe tener a
ambos Shiai-sha retirados

hasta la parte interior de la linea
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de delimitacion el Shiai-jo.

(2) Cuando Fukushin llama a
Gogi el Shushin debe
suspender inmediatamente el
Shiai (Figuras 14y 16).

(Reanudacion)

1. El Shiai-sha debe adoptar la posicion
de Chudan-no-kamae en el Kaishi-sen,
y reanudar el Shiai al Senkoku del
Shushin.

(Wakare)

1. Al Senkoku de Wakare del Shushin
los  Shiai-sha deben  separarse
inmediatamente, adoptar la posicion de
Chudan-no-kamae en ese mismo
lugar y reanudar el Shiai al Senkoku
del Shushin.

1. En la reanudacion para
“Nihon- me” o Shobu,
Fukushin debe bajar
simultdneamente sus Shinpan-
kial anuncio del Shushin.

2. La reanudacion del Shiai tras
una interrupcion se llevara a
cabo de la misma manera que
el inicio de Shiali.

1. Cuando el Tsuba-zeriai ha
paralizado el Shiai, Shushin debe
separar a los Shiai-sha sujetando
las Shinpan-ki con los brazos
rectos hacia delante a la vez que
pronuncia “Wakare” y les
permitird seguir el Shiai bajando
las Shinpan-ki al Senkoku de
“Hajime” (Figuras 15 y 9). Si los
Shiai-sha estan cerca de la
linea de delimitacién del Shiai-jo,
el Shushin ajustara  sus
posiciones de forma que ambos
gueden dentro del Shiai-jo
después de ser separados.



Guia para el Shiai-sha

Guia para el Shinpan-in

(Igi)

1. Cuando el Kantoku eleva una 1.Shinpan-in debe actuar ante Igi de
protesta, los Shiai-sha, deben esperar la siguiente forma:

de la misma forma que en el Gogi.

(1) Shinpan-in debe parar el
Shiai (Figura 14).

(2) Shinpan-shunin o Shinpan-
cho debe reunir a los

Shinpan-in para discutir el
Igi en Gogi.

(3) Shinpan-shunin o Shinpan-
cho deben informar al
Kantoku de la decision de los
Shinpan-in.

(4) Shushin hara que los Shiai-
sha reanuden el Shiai
(Figura 9).

(Hantei, Chusen o Shiai-funo )

1. En caso de victoria por Hantei, los
Shiai-sha debe posicionarse de pie
en el Kaishi-sen en Chudan-no-
kamae vy recibir el Senkoku del
Shushin.

2. En caso de victoria por Chusen o
Shiai-funo, Shiai-sha actuara de la
misma forma que antes.

1. En la decisién de victoria por
Hantei, los Shinpan-in deben
sefnalizar el ganador con
movimientos simultdneos de
sus Shinpan-ki cuando el
Shushin anuncia “Hantei”.
(Figura 10). No esta permitido
que los Shinpan-in sefialen
Hikiwake o que se abstengan.

2. Al pronunciar la victoria por
Chusen o Shiai-funo, Shushin
debe sefalizar el ganador con
Shinpan-ki al anuncio del
mismo  bajando  enseguida
Shinpan-ki (Figuras 10 -9).

35



(Fusen-gachi )

1. En caso de Fusen-gachi el Shiai-
sha debera dirigirse al Kaishi-sen,
realizar Sonkyo, levantarse, recibir
Senkoku de Fusen-gachi, repetir
Sonkyo, hacer Noto, y dejar el Shiai-jo.
2. En caso de Fusen-gachi en Dantai-
Shiai, el equipo ganador debe
Ponerse en pie y en fila y recibir el
Senkoku (Figura 1).

(Finalizacion)

1. Al finalizar el Shiai ,los Shiai-sha
volveran primeramente al Kaishi-sen,
adoptaran posicion de Chudan-no-
kamae, recibird Senkoku del Shushin,
realizaran Sonkyo, Noto, en pie,
posicion de Taito, andar hacia detras
hasta la linea de Ritsu-rei, bajara el
Shinai a la posicion de Sageto, e
intercambiaran Ritsu-rel.

2. Una vez completada la ultima
ronda de Dantai-shiai, los dos Shiai-sha
del dltimo combate  permaneceran en
el Shiai-jo, con toda la armadura vy el
Shinai, esperando a sus compaferos
de equipo, entonces intercambiaran
Rei cuando lo ordene Shushin vy
dejaran el Shiai-jo (Figura 1y 2).

1. En Kaojin-shiai, el Shushin
anunciara la  victoria  del
ganador mientras la  sefaliza
con Shinpan-ki (figura 10)

2. En Dantai-shiai, Shushin
situara primero al equipo
ganador en fila, a continuacion
anunciara su victoria
sefalizandola con las Shinpan-
ki. (Figura 10).

1. En caso de \victoria o
terminacion del tiempo, el
Shushin parara el Shiai, hara
gue los Shiai-sha se retiren
hasta el Kaishi-sen y
sefalizardn  simultaneamente
con las Shinpan-ki y Senkoku
(Figuras 14-9 6 13-9). En caso
de Encho, Shushin anunciara
“Encho”, y hara que continue el
Shiai (Figura 9).

2. Después de gue un Dantai-
shiai ha finalizado, los Shinpan-
in deben posicionarse de pie, en
fila y el Shushin hard que
ambos equipos intercambien
Rei.
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(Otras Normas)

1. Nito debe ser manejado de la forma

siguiente:

1) Ambos, Daito y Shoto deben
llevarse en la mano izquierda en
Sageto.

2) Al hacer Kamae, primero se
desenfundar& con la  mano
derecha el Shinai que sera
llevado en la mano izquierda y
se pasa a dicha mano izquierda,
después el otro Shinai que se
lleva en la mano izquierda se
desenfunda con la mano
derecha para el Kamae.

3) Para realizar Noto con dos Shinali,
primero el que estd en la mano
derecha se pondrd en la mano
izquierda y el otro que esta en la
mano izquierda sera llevado con la
mano derecha a la mano izquierda.

4) A parte de las excepciones
anteriores, la forma de usar Nito por
el Shiai-sha son las mismas que
para Itto.

2. El uniforme del Shiai-sha debe
permanecer pulcro, sin desgarrones
u otros.

3. El Kendo-gu debe estar fuertemente
atado para que no se suelte durante
el Shiai. Ademas la longitud del los
Himo del Men debe ser menor de 40
cm. cada uno desde el nudo.

4. Shiai-sha debe hacer sélo Sogo-no-
Rei, y evitar saludar a los Shinpan-in o
intercambiar Za-rei particular el Shiai-
jo.

1. Shinpan-in debe comprobar que
Shiai-sha lleva todo su equipo
(Kendo-gi, Hakama, Mejirushi y
Nafuda) apropiadamente antes del
comienzo del Shiai (Art. 5 del
Reglamento y al Art. 4y 5 de las
Reglas Auxiliares).

2. Los Shinpan-in deben
asegurarse de que los Shiai-sha
van equipados con un Kendo-gu y
Shinai  (incluyendo la Tsuba)
apropiados (Art. 3 y 4 del
Reglamento y de las Reglas
Auxiliares).

3. El Shushin debe corregir
cualquier forma inapropiada del
Shiai-sha.

4. Los Shinpan-in deben corregir
estrictamente cualquier
comentario o accion inapropiada
de los Shiai-sha hechos desde
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5. Cuando el Shiai-sha que sale de su
combate se cruza con el que entra en
el Shiai-jo, deben abstenerse de
chocar manos o0 cualquier otro
ademan para animarse o felicitarse.

6. Los Shiai-sha deben evitar entrar en
el Shiai-jo hasta que todos los Shin-
pan-in estén en sus posiciones.

7. Los Shiai-sha no deben entrar en el
Shiai-jo antes de que los Shiai-sha del
combate previo hayan salido del
mismo.

8. El Kantoku o los Shiai-sha no deben
llevar relojes a la zona de espera de los
Shiai-sha, ni hacer ademanes o animar
verbalmente a los Shiai-sha

9. Durante el primer combate y el
altimo en Dantai-shiai, todos los
companeros de equipo deben estar
en Seiza.

sus sitios, incluso
Shiai.

5. Kakari-in debe llevar a cabo sus
tareas en coordinacion con el
Shinpan-shunin o Shinpan-cho
para garantizar una buena
evolucion del Shiai

6. Los anotadores de los tanteos
deben comprobar, antes del
comienzo del Shiai, que hay
Shinpan-ki disponibles para su
uso (son necesarios seis juegos
de Shinpan-ki por Shiai-jo).

después del
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Dantai—shiai Colocacion de arbitros y competidere

Fig.1: Colocacion al principio y final del
Shiali

Fig. 2: Colocacion al principio y final del

Shiai

O Ritsu-rei Localizacion de competidores y arbitros

(BLANCO) (ROJO)
0 Taisho Taisho O
O Fukusho o Fukusho O
0 C_Euken S"a%uﬂge Chuk_ﬁn 0
0 Taisho Taisho O g ‘;Ierc: o Se\:: g g
0 Fukusho Fukusho O P P
0 Chuken | >< | Chuken [J 0 Taisho | >< | Taisho 0
0 Jiho Jiho O 0 Fukusho Fukusho [
0 Senpo Senpo [J 0 Chuken Chuken O
0 Jiho Jiho O
O Senpo Senpo O
Rotacion y Sustitucion — de Arbitros

Fig. 3: Colocacion de los Sinpan-in

Fig. 4. Sinpan-in antes del comienzo

O O O
Fukushin Shushin Fukushin

Shomen
Anterior
equipo
a 0
a 0

Fukushin  Shushin

[0 Sustituidos

[0 Nuevos
Fykushin
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Shomen

Niievn

Shinpan-cho Shinpan-cho
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v [AIm
Fukushin O v L Fukushin
0 O O A Shushin O A
Fukushin Shushin Fukushin 1 |
A 4 A L i L1
; X Y
Shinpan-in
en espera
| Fig. 5: Rotacion de Arbitros Fig. 6: Sustitucion de Arbitros (A) |
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Shinpan-cho Shinpan-cho
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<D Niievn Suistitiidn
N [l
Shinpan-in en espera
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Fig. 7: Sustitucion de Arbitros (B)

| Fig. 8: Sustitucion de Arbitros en Grupo

Shomen
Shinpan-cho
Sustituido
D ] [] €4— Nieun
H

Shomen
Shinpan-cho
Sustituidos
b 0 0 0
O O O Nuevos
A A A
ood

Shinpan-in en espera
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Fig. 9: Comienzo, reanudacion y final Fig. 10: Yuko-datotsu, Hanteb decision de Victoria.
Mantener ambas banderas a los lados del cuerpo Alzar la bandera y situarla diagonalmente.

Fig. 11: Torikeshi de Yuko-datotsu o Sosai. Fig. 12: Abstencion de juzgarYuko-datotsu.
Cruzar repetidamente las banderas abajo Mantener abajo ambas banderas cruzadas

Fig. 13: Hikiwake Fig. 14: Suspension Fig. 15: Wakare
Ambas banderas cruzadas arriba y al frente Alzar ambas banderas perpendiculares al suelo Banderas adelante horizontalmente

Fig. 16: Gogi Fig. 17: Hansoku Fig. 18: Hansoku simultaneo
Levantar ambas banderas con la Bandera diagonal hacia abajo y después Ambas Banderas diagonal mente hacia
mano derechaMantener ambas Indicar n°® deHansoku

Py

| ACTUACIONES Y GESTOS ARBITRALES
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Guia de Puntuaciones

Respecto a losSenkoku de los Shushin, los anotadores indicaran los resultados mediaste
siguientes simbolos en el tablero o cuadro pamanmdr el desarrollo déhiai a los arbitros,
competidores y publico.

Tabla 1: Anotacion de Puntuaciones e indicaciones

SITUACION SIMBOLO INDICACIONES

14

El orden en que se apuntan los simbolospgen son las que s
exponen en la Tabla 2 en el combateT@etho
(se ponen en el lado del que hace € ippon)

e () [0) () (2 #(7)
OO

Hansoku o g .
El Hansoku se indica con un triangulo rojo colocado comal se

muestra en la Tabla 2

Simbo en el lado del oponente

20 Hansoku Al cometer 2Hansoku, se borran los triangulos y se anota el

Sosai

En Sosai, el simbolo deHansoku debe dejarse. El n° densoku
debera figurarse en un apartado del cuadro deacidn.

Victoria por Hantei

Se indica con el simbol

Victoria por Chusen

Se indica con el simbo@

EIOHS,

Ippon-gachi
Si el combate termina 1 a 0, debera indicar
Encho E En Encho el simbol E se situara abegn el
centro de la linea separadora de ambos combatientes
Hikiwake

X El simboloX se situa en el centro de la linea separadora

Encho se indica con un solo circul

Fusen-ggth, Kiken o Los simboloO O se pondza el lado del ganador;
Shiai-funo O O O
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Tabla 2: Ejemplo de Tablero anotado en Competicidén porpegi

Nombre delShushin

Nombre delFukushin Nombre delFukushin

ORDEN NOMBRE EQUIPO | BLANCO ROJO NOMBRE EQUIPO
Senpo Nombre competidor @ Nombre competidor
Jiho Nombre competidor E @ Nombre competidor
Chuken Nombre competidor 'O O Nombre competidor
Fukusho Nombre competido I@ X @ Nombre competidor

20 3° 1
Taisho Nombre competidor @ @ @j‘ Nombre competidor
Victorias Puntos Puntos Victorias
RESULTADO

Nota: . La situacion del equipo rojo y del equipo bladede coincidir con los colores de las
Shinpan-ki del Shusin cuando se sitien unos frente a otros

Observaciones:En relacion alKojin-shiai, se debe utilizar un tablero apropiado en cada
torneo.



GLOSARIO
A
Aiuchi: Dos Yuko-datotsu hechos mutuamente y simultaneamente.
C
Chigiri: Pequefia pieza de metal que mantiene unidas las cuatro piezas de bambu
del shinai.
Sirve para mantener la forma del shinai y como medida de seguridad.

Chuken: El tercer competidor en los equipos de cinco personas.
Chusen: Decidir el ganador mediante un sistema aleatorio.

D

Daihyosha: Shiai-sha representante de un equipo.

Daihyosha-sen: Shiai del Daihyosha.

Daito: Espada larga.

Dantai: Equipo

Dantai-shiai: Combate por equipos.

Datotsu: Golpes o estocadas.

Datotsu-bu: Partes del shinai que se usan para golpes o estocadas validos.
Datotsu-bui: Areas objetivo para golpes o estocadas validos.

Do: Pieza del equipo de kendo que protege las areas del pecho y del estomago.
Do-bu: La parte izquierda y derecha del Do.

E

Encho: Combate extraordinario (en tiempo extra).

F

Fukushin: Arbitro secundario

Fukusho: Cuarto competidor de un equipo de cinco.

Fusei-yogu: Equipamiento prohibido.

Fusen-gachi: Victoria concedida por expulsion o infraccién del oponente.
G

Gogi: Consulta entre arbitros durante un shiai.

H

Hakama:Falda-pantalon

Hansoku: Falta

Hantei: Decision de victoria basada en el juicio de Shinpan-in y no en Yuko-datotsu.
Hasuji: Direccion del filo del de la espada.

Hikiwake: Empate.

I

Igi: Protesta

Ippon-gachi: Victoria por un punto.

Ippon-shobu: Combate a un punto.

Itto: Shinai.

J

Jinbu: Filo de la espada en la parte opuesta al Tsuru.

Jogai: Salida de la zona de combate.

Jiho: Segundo competidor de un equipo.

K

Kachinuki: Competicion donde el Shiai-sha combate hasta ser eliminado.

Kaishi-sen: Lineas donde se situan los Shiai-sha cuando desenfundan el shinai
al principio y final del mismo.

Kakari-in: El personal a cargo del control del tiempo, anotaciones, aviso y

revision de los competidores, etc...
Kantoku: Entrenador.
Kantoku-ki: Bandera del entrenador.
Kamae: Postura.
Kendo-gi: Chaqueta.
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Kendo-gu: Armadura.

Kiken: Falta.

Kiken-sha: Infractor.

Kojin-shiai: Competicion de combates individuales.

Kote: Un guante.

Kote-bu: Antebrazo derecho e izquierdo.

M

Mejirushi: Cinta roja o blanca usada en las competiciones.

Men: Casco.

Men-bu: Parte superior, derecha e izquierda de la cabeza.

Men-himo: Cuerdas del men.

Monouchi: Parte de la espada que corta mejor.

N

Nafuda: Funda con el nombre.

Nihon-me: Segundo punto.

Nito: Dos shinai.

Noto: Envainar la espada.

R

Rei: Saludo.

Ritsu-rei: Saludo en pie.

S

Sage-to: Llevar la espada en la mano.

Saki-gawa: Cubierta de la punta del shinai.

Saki-shin: Tapon interno en la punta del shinai.

Sanbon-shobu: Combate a tres puntos.

Seiza: Forma de sentarse con las rodillas en el suelo la cadera sobre

los talones

Senkoku: Anuncio.

Senpo: Primer competidor del equipo.

Shiai: Combate.

Shiai-funo: Incapacitacion.

Shiai-funo-sha: Competidor incapacitado.

Shiai-jo: Area de competicion.

Shiai-sha: Competidor.

Shinai: Espada de bambu.

Shinpan: Arbitros.

Shinpan-cho: Director de arbitros.

Shinpan-in: Arbitro.

Shinpan-ki: Banderas de arbitros.

Shinpan-shunin: Arbitro que preside un Shiai-jo.

Shobu: Tercer punto después de un empate.

Shomen: Area donde se situa la presidencia del torneo. También la zona central
superior del Men

Shoto: Espada corta.

Shushin: Arbitro jefe.

Sogo-no-rei: Saludo mutuo.

Sonkyo: Postura en cuclillas.

Sosai: Compensacion.

T

Taisho: Ultimo competidor del equipo.

Taito: Forma de llevar la espada a la altura de la cadera.

Tare: Protector de la cadera.

Torikeshi: Revocacion.

Tsuba: Guarda de espada.
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Tsuba-zeriai: Situacion en la que los competidores estdn a mas corta distancia
con las tsuba en contacto, con los shinai ligeramente desviados a
la derecha.

Tsuka: Empufadura.

Tsuki-bu: Garganta.

Tsuru: Cuerda.

W

Wakare: Separacion.

Y

Yame: Parada.

Yuko: Valido.

Yuko-datotsu: Golpe o estocada valida.

Z

Zanshin: Estado de alerta mental y fisico contra los contraataques del oponente.

Nota: Dirigirse para mas detalles de cada palabra, al diccionario de Kendo japonés-
inglés de la All Japan Kendo Federation.
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